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Mi Is ez?

e Algoritmus mukodesének illusztralasa,
abbadl a celbol, hogy jobban megertsek azt
a tanulok

e Tapasztalat: nehéz tanulni és tanitani az
algoritmusokat (kulfoldon is)

e Fontos fejleszteni a tanitasi modszereket
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Mi is ez?
e Programozasi tételek tanitasa alapelem.

e Sajat tapasztalatok tanuldi és tanari
oldalral.

e Kovetkeztetés: ha olyan eszkozoket
hasznalok a tanitas alatt, amelyek segitenek
elképzelni az algoritmus belsejében
tortenteket, akkor meggyorsitom a megertes
folyamatat.

e Multimédia hatas: vizualis, audialis
csatorna + id6 dimenzio (animacio)
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Hogyan jol?

e Egy folytonosan valtozo folyamatot
nagyon nehez bemutatni statikus
eszkozokkel

e Minél aktivabban vesz részt a tanulod a
vizualizacioban, annal nagyobb a tanulasi
haszon

e a tanulasi feladat formaja fontosabb, mint a
vizualizacié mindsege (természetesen, az
utobbi is fontos)
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AV taxonomia
e Nincs megtekintés. ezekben az esetekben
nem hasznaljak az AV-t egyaltalan.

e Megtekintés: ilyenkor a tanulo csak figyeli
az AV vegrehajtasat és lepeseit.

e /ranyitott megtekintés: a tanulo iranyitja a
vizualizaciot: elore-, visszalepes,
gyorsitas, lassitas

e Adatok bevitele: a tanulo kepes adatokat

megadni, ott, a hol a program adatot ker
be
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AV taxonomia
e Valasz: llyenkor a tanulo valaszol
kérdésekre, mikozben megtekinti a
vizualizaciot.
e Valtoztatas: ilyenkor a tanulo a
vizualizacio kozben meg tudja valtoztatni
az adatokat.

e Modositas: megtekintés elott, pl. a
forraskdd megvaltoztatasaval
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AV taxonomia

e Epités: ilyenkor a tanulé megépiti maga az
algoritmus vizualizaciojat.

e Prezentalas: a tanulo, az AV-t hasznalva
elmagyarazza az algoritmus mukodeset eés
visszajelzest ker.

e Fellilvizsgalat: vizualizacio megtekintése
abbdl a célbol, hogy javaslatok,
visszajelzesek szulessenek.

2013. november 23. Torley Gabor (pezsgo@inf.elte.hu) 7



Keétcsoportos pedagogiai
vizsgalat

e ELTE IK, programozo informatikus, I.
evfolyam, Programozasi alapismeretek GY

e 153 hallgato, 5-5 csoport a kiserleti és kontroll
csoportban

e Cél: minél aktivabban hasznalni az AV-t a
Kiserleti csoportban
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Keétcsoportos pedagogiai

vizsgalat

e Programozasi kornyezet, I/0 muveletek,

deklaracio

e \ezerlesi szerkezetek

e TOmboOk hasznalata

e Programozasi tetelek

e Nehany pelda Jeliot 3-ban
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A vizsgalat modszere

e Bemeneti kéerdoiv az el6zetes tudasrol

e 1. Heti hany oraban tanultal informatikat
kozepiskolaban?

e 2. Hany orat tanultal kozepiskolaban
programozast osszesen?

e 3. Irj algoritmust (sajat szavaiddal) arrdl,
hogy hogyan mesz at egy jelzOlampas
keresztez6désen!
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A vizsgalat modszere

e 4. |rj algoritmust (sajat szavaiddal) arrd|,
hogy hogyan kell hasznalni egy
kaveautomatat!

e 5. Irj algoritmust (sajat szavaiddal) a
kovetkezO feladathoz: Gondolj egy pozitiv
egesz szamra, és olvasd be! Nem pozitiv
egesz eseten jelezd a hibat es lepj ki a
programbol. Helyes szam beolvasasa utan
ird ki a beolvasott szamot a kepernyore!
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A vizsgalat modszere

e Fejlodés meghatarozasa a
szamonkeresek eredmenyel és a
bemeneti kerdoiv alapjan

o F =|(CsZHy —E)+ 15* (CsZH,—E) + 2 %
(EvfZH — E)]/18
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Heti hany oraban tanultal informatikat
kozépiskolaban?

E0 ml m2 m3 m4

7%
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Hany orat tanultal kdzépiskolaban
programozast sszesen?

MmO H1-4 m58 H9-14 m15

2013. november 23. Torley Gabor (pezsgo@inf.elte.hu)




Elézetes Atlagos fejl5dés

LU ERY  Kisérleti Kontroll Kisérleti Kontroll Kisérleti Kontroll

nyok csoport csoport csoport csoport csoport csoport
pontszam

2 db

0 db 3% 0% 0,07 -

3db 0db 4% 0% 0,71 -

3db 4 db 4% 5% 0,45 0,67
6 db 7 db 8% 9% 0,60 0,60
14 db 16 db 18% 21% 0,79 0,37
14 db 7 db 18% 9% 0,56 0,00
12 db 23 db 15% 31% 0,51 0,26
6 db 4 db 8% 5% 0,20 0,03
9db 10 db 12% 13% 0,07 0,03

5 db 1db Hallgatok 84%-a esett a [3,9)

0 db 0 db iIntervallumba.

3 db 2 db Kisérleti csoport: 78%

0 db 1db Kontroll csoport: 89% 0
1 db 0 db Atlagos pontszam 5,74

0 db 0 db Kiserleti: 5,71; Kontroll: 5,78

o




Fejlodés mértékének alakulasa a [3,9)
intervallumon
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Szamonkérések eredményeinek atlaga a[3,9)
intervallumon
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3,58 2,65

Kutatasok szerint kapcsolat |étezik a formalizalt
gondolkodas, az absztrakcios kepesseg és az
algoritmikus gondolkodas kozott.

1,60 1,67

4,13 3,18



Osszefoglalas

e A kisérleti csoportok jobban teljesitettek,
mind a fejlodés meértekét, mind a kurzus
eredmenyeit tekintve. Ez kulonosen igaz
volt az atlag, vagy kisse az alatti
kepesseégu hallgatokra. Ezert bizonyitva
lett, hogy az AV eszkozoket érdemes
hasznalni a programozas oktatasban,
kulonosen kezdoknél
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Koszonom a figyelmet!

Kérdesek?
pezsgo@inf.elte.hu
http://tg.inf.hu



