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Problémafelvetés

= Oktatasi cel: tanulok kognitiv kepessegeinek
fejlesztese
= Algoritmikus gondolkodas megtanitasa
Tudatos, tervezd magatartas
Onkontroll
Ertékelés —tudatositas
= Tapasztalat: nehéz tanulni és tanitani az
algoritmusokat
Fontos fejleszteni a tanitasi modszereket




Mayer elmélete (1997.)

= Cognitive Theory of Multimedia Learning
Tobbszoros abrazolas elve
EgyidejUseg elve
Megosztott figyelem elve
Egyedi kilonbsegek elve
Koherencia alapelve

= Az elmelet alkalmazasa oktatasi
kdrnyezetben pozitiveredmenyeket hozott




Algoritmus-vizualizacid (AV)

= Algoritmus mukodesenek illusztralasa, abbdl
a celbol, hogy az algoritmus mUkodeset
jobban megertsek a tanulok

= Az AV program segitette
az oktatot az algoritmus illusztralasaban

a tanulokat abban, hogy megertsek az alapveto
algoritmusok mukodeset

a hibakeresest konzultacion

a tanulokat megeérteni eqy absztrakt adattipus
mUveleteinek mUkodeését



Hundhausen o0sszefoglalo
tanulmanya (2002.)

= Nem terjedt el pedagogiai eszkozkent
Vegyes eredmeények empirikus vizsgalatokon

= Avizsgalatok nagy resze a kognitiv
konstruktivista elmeletet tamogatta
71%-uk szignifikans kilonbseg az AV javara
= Tobb erofeszités = szignifikans kilonbseg
= Hatekony az AV technoldgia

Inkabb a tanulasi feladat formaja, amelyben AV-t
hasznalnak, a fontosabb, mint a vizualizacio
mindsege



Egy jO demonstracios eszkoz

* Rugalmassag

Platform figgetlen: nem szikseges atirni a programot
a vizualizacio szamara

LehetOseq van kilonb6z0 magyarazat-strategiakat
alkalmazni

A felhasznalo tudja a kod csak egy reszet vizualizalni

= Programszerkezet, adatszerkezet, objektumok
A programszerkezetet jelenitse meg
Kovesse a program vegrehajtasat
Jelenitse meg az adatszerkezetet, és az adatok
valtozasat
Jelenitse meg az objektumokat és az atadott
parametereket




Kehoe tanulmanya (2001.)

= Egy kurzus teljes idejet figyeltek

= Algoritmust és animaciot egyszerre lattak
—>segitett az analogia- es fogalomalkotasban

= Nagy mertekben novekedett a motivacio




Jeliot 3

= http://cs.joensuu.fifjeliot
» Kezdd programozok szamara készult
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Vizsgalatok eredményei

* Tamogatja a frontalis el6adast
= Kozepes kepessegu tanulok fejlodese
= Magatartas- es figyelemzavaros tanulok

Jeliot hasznalata kozben nem volt magatartas- vagy
figyelemzavar

= Arendszer nem eléggeé rugalmas ahhoz, hogy
kilonboz0o tudasszinten levo tanulokat vagy
hasznalati sablonokat tamogasson

= Az atlag alatti vagy feletti tanulok
teljesitmenyénél nem tapasztaltak szignifikans
kblonbseget




Jeliot bemutatasa

= Valtozok, I/O

= Vezérlési szerkezetek

= Eljarasok, flggvenyek

= Adatszerkezetek

= Minimum-kivalasztasos rendezes
= Kulonleges szolgaltatasok
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