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Problémafelvetés

 Oktatási cél: tanulók kognitív képességeinek 
fejlesztése

 Algoritmikus gondolkodás megtanítása

 Tudatos, tervező magatartás

 Önkontroll

 Értékelés – tudatosítás

 Tapasztalat: nehéz tanulni és tanítani az 
algoritmusokat

 Fontos fejleszteni a tanítási módszereket



Mayer elmélete (1997.)

 Cognitive Theory of Multimedia Learning

 Többszörös ábrázolás elve

 Egyidejűség elve

 Megosztott figyelem elve

 Egyedi különbségek elve

 Koherencia alapelve

 Az elmélet alkalmazása oktatási 
környezetben pozitív eredményeket hozott 



Algoritmus-vizualizáció (AV)

 Algoritmus működésének illusztrálása, abból 
a célból, hogy az algoritmus működését 
jobban megértsék a tanulók

 Az AV program segítette
 az oktatót az algoritmus illusztrálásában

 a tanulókat abban, hogy megértsék az alapvető 
algoritmusok működését

 a hibakeresést konzultáción

 a tanulókat megérteni egy absztrakt adattípus 
műveleteinek működését



Hundhausen összefoglaló 
tanulmánya (2002.)
 Nem terjedt el pedagógiai eszközként
 Vegyes eredmények empirikus vizsgálatokon

 A vizsgálatok nagy része a kognitív 
konstruktivista elméletet támogatta
 71%-uk szignifikáns különbség az AV javára

 Több erőfeszítés  szignifikáns különbség

 Hatékony az AV technológia
 Inkább a tanulási feladat formája, amelyben AV-t 

használnak, a fontosabb, mint a vizualizáció 
minősége



Egy jó demonstrációs eszköz

 Rugalmasság
 Platform független: nem szükséges átírni a programot 

a vizualizáció számára
 Lehetőség van különböző magyarázat-stratégiákat 

alkalmazni
 A felhasználó tudja a kód csak egy részét vizualizálni

 Programszerkezet, adatszerkezet, objektumok
 A programszerkezetet jelenítse meg
 Kövesse a program végrehajtását
 Jelenítse meg az adatszerkezetet, és az adatok 

változását
 Jelenítse meg az objektumokat és az átadott 

paramétereket



Kehoe tanulmánya (2001.)

 Egy kurzus teljes idejét figyelték

 Algoritmust és animációt egyszerre látták 
segített az analógia- és fogalomalkotásban

 Nagy mértékben növekedett a motiváció



Jeliot 3

 http://cs.joensuu.fi/jeliot

 Kezdő programozók számára készült





Vizsgálatok eredményei

 Támogatja a frontális előadást
 Közepes képességű tanulók fejlődése
 Magatartás- és figyelemzavaros tanulók
 Jeliot használata közben nem volt magatartás- vagy 

figyelemzavar

 A rendszer nem eléggé rugalmas ahhoz, hogy 
különböző tudásszinten levő tanulókat vagy 
használati sablonokat támogasson

 Az átlag alatti vagy feletti tanulók 
teljesítményénél nem tapasztaltak szignifikáns 
különbséget



Jeliot bemutatása

 Változók, I/O

 Vezérlési szerkezetek

 Eljárások, függvények

 Adatszerkezetek

 Minimum-kiválasztásos rendezés

 Különleges szolgáltatások
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