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Bevezetés

e Magyar nyelvii és vonatkozasu irds nem
jelent még meg a témaban.
e Google: ,Algoritmus-vizualizacié”: Csak 4 talalat.
e Programozési tételek tanitdsa alapelem.
e Sajat tapasztalatok tanul6i és tanari oldalrél.

o Kovetkeztetés: ha olyan eszkzoket hasznalok a
tanitas alatt, amelyek segitenek elképzelni az
algoritmus belsejében torténteket, akkor
meggyorsitom a megértés folyamatat.
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Problémafelvetés

e Oktatasi cél: tanul6k kognitiv
képességeinek fejlesztése

e Algoritmikus gondolkodas megtanitasa
e Tudatos, tervezé magatartas
o Onkontroll
o Ertékelés — tudatositas

e Tapasztalat: nehéz tanulni és tanitani az
algoritmusokat
e Fontos fejleszteni a tanitasi moédszereket
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Mayer elmélete (1997.)

e Cognitive Theory of Multimedia Learning
o Tdbbszords abrazolas elve
e Egyidejlség elve
e Megosztott figyelem elve
e Egyedi kildonbségek elve
e Koherencia alapelve
e Az elmélet alkalmazasa oktatasi
kérnyezetben pozitiv eredményeket hozott
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Algoritmus-vizualizacié (AV)

= Algoritmus mik&édésének illusztralasa, abbol
a célbdl, hogy jobban megértsék azt a
tanulék

= Az AV program segitette
= az oktatét az algoritmus illusztralasaban

= a tanuldkat abban, hogy megértsék az alapvetd
algoritmusok miikddését

= a hibakeresést konzultaciéon

= atanul6kat megérteni egy absztrakt adattipus
miveleteinek mikodését
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Jeliot 3

e Joensuui Egyetem, Finnorszag
e http://cs.joensuu.fi/jeliot
e Szabadon hasznalhat6 kérnyezet.
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Jeliot 3 — Linearis keresés

Specifikacio:

Bemenet: NeN, XeH’, T: H—L [L={igaz,
hamis} — Logikai értékek halmaza]

Kimenet: VaneelL, SorszameN

El6feltétel: Hossz(X)=N

Utofeltétel: Vane = Jie[1..N]:T(X;) A
Vane=Sorszame [1..N] A T(X¢orszam)
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Linearis keresés - algoritmus

Eljaras Linedris_
Egész; X: THk;
Sorszam: Egész}
Valtozé
I: Egész ®
I:=1 S
Ciklus amig I<N és nel.f(X(I,
T:=I+1
Ciklus vége ®
Vane = (I<N)®
Ha Vane akkor Sorszdm:=I
Eljaras vége
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Megoldas Jeliot 3-al

o Két féle megoldast nyujt a program

e Adott egy N elemii szamsorozat. Keresd
meg és ird ki az els6 10-nél nagyobb
szamot! Ha nincs ilyen szam, arrdl is
tajékoztasd a felhasznalot!
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Theater | CallTree [ Hi

Method Area

Expression Evaluation Area

Lin_ker feldolgaz

v
[s1€no]
Entering the while loop. l

Constant Area

Control Animation Options _Help.

[s puslic static void main(l -]
s«
d /7 Linedris keresds
d Output.printin("Ez a progren megkeresi
s Output.printin("Hény elend a sorozace’|
10 int m = Input.readInt();
11 int [] szémek = mew int [nl:
12 be(n, szémok):
15 feldolgozin, szémoki:
a )
15
16 public static void beiint n, int[] szémok)
iz
15 for (int i-0; 1< n; i)
10
20 Output.printin{"ird be a "H{itl)+| "
21 szénok[4] = Input.readlncl);
22 )
2 )
2a
25 public static void feldolgoz(int n, inc[]
26
27 inti=0;
26 while ((icn) cs (széuek[i] <= 10]]
23 ‘
50 it
51
sz poolean vane = (1< m);

kifvene, i, szémok|;

)
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5 save Files In ur Curare

|5 save on compi Cuas
[ Show Strings As Objects

[ Remove Unreferenced Obje

CuvAD
Control_Animation _Options.

PuBlic static void nain()

¢

5 Ask For Command Line Par, // Linedris keresés

1 Ask Questions During Anim|

12 bern, széuok)
5 stow History View By celcolonrin, sraao);
] Pause On Message 15

public static void be (it n, 1

Select Font Of Code.

for (ant 550; 1 < n 140
¢
Outpue.princin("frd be
szduok[i] = Tnpuc. read
)
)

public static void

s Outpuc. printin(“Ez 3 progran negeeresi,
A ) o Output. printin(“Kany elewd & sorozat?’
[ Use Null Parameter To Call 20 int n = Tnput. readlnc()

11 anc () saauck = mew inc [

Mindig tudni fogjuk,

miért lépuink be a
ciklusba vagy ki
onnan

ozsgol

T=/¢ [ Thoter | Corrvee

Mathod Area

Expression Evaluation Area

Lin_ker feldoigoz

n);

nel) szénok)

intn
intf ] sza
jintil_4

-

-

1 True-or-False-Question

e and aray area

N True False

intrengtn[ 5]

5 (

inc 1 07
while ((icn) ce [szdnck[i
«

)
bosiean vane = (1< 8);
ki (vane, 1, szdnok) ;
)

Public static void ki (boolees
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No answer submitted yet
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Abelsé allapotot
leolvasva
helyesen tudunk
felelni a kérdésre
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JELIOT e —— —————

TRAKLA2

e Helsinki Miiszaki Egyetem, Finnorszag
e hitp:/trakla.cs.hut.fi/a
e hitp://www.cs.hut.fi/Research/TRAKLA2/

e Szabadon hasznalhat6 kérnyezet.

e Példa: logaritmikus vagy binaris keresés,
adatszerkezet j6 szemléltetése (graf
algoritmusok)
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TRAKLA2 ® sem

Help I Feeoeack & Language: EN FI e (s 0l

Test course > Round 1: Basic algorithms > 1. Binary search Deadiine 01.01.2009 00:00:0(

Hide text || Open text in new window Previous exercise | Next exercise |
[ Task | [Instructions

Find the given key from the table by using binary search

Some additional problems.

Exercise

e resa | s | s

8 e S0

TAKLA2 — feldolgozas kdzben

v to fand: 372

ot Animator Exercise

8 T T
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Adatszerkezet j6 szemléltetése —
graf algoritmusok
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Osszefoglalas

e El6nyok
e Tamogatja a tanart, legyen szé elméleti vagy
gyakorlati oktatasrol
e Atanulé is hatékony eszkdzként tudja hasznalni,
mikor 6nalléan dolgozza fel a feladat adta
problémat
o A TRAKLAZ kiilondsen tAmogatja az aktiv
tanulast
e A nemzetkdzi eredmények alapjan nagyon
hatékony eszkéz lehet a hazai programozas-
oktatasban
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